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Matematik Giinii istanbul

Matematik Giinii istanbul'un hikayesi tiniversitelerin
pi giinii kutlamalarina dayaniyor. Bugiin Matematik
Giinii istanbul’'a dahil olan her 8§renci kuliibii 2020
yihna kadar kendi tiniversitelerinde birbirinden
degerli pi giinti etkinlikleri diizenledi.

Tum topluluklarin bu anlamli giini bir arada kutlama istegi
2019 yilinda, 6grenci topluluklarinin ortak diizenledigi bir
kahvaltida giindeme tagindi ve bugiin Matematik Giinii
istanbul olarak bilinen etkinligin ilk adimlari atildi

14 Mart 2020 giinii icin 6 tniversite toplulugunun ortak oldugu “Pi
Giinii istanbul” ismi verilen etkinligin hazirliklar: siirerken
UNESCO'nun 14 Mart'i Diinya Matematik Giinii olarak kabul

etmesiyle etkinligin ismi “Matematik Giinii Istanbul” olarak degisti.

Birincisi Gebze Teknik Universitesinde yapilmasi planlanan etkinlige
kayitlar 1000'i agti. 5 aylik yogdun c¢alismanin ardindan tiim hazirliklar
tamamlanmisken etkinlik 2 giin kala, 12 Mart 2020 giinii, Covid-19
pandemisi sebebiyle ertelenmek zorunda kald:.

Matematik Giinii istanbul 2021 yilinda, ertelenen 2020 programi ile birlikte 9

toplulugunun katilimiyla iki giin boyunca cevrim igi olarak gergek|e§fi.
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\ Mafemqfik Giinii Istanbul 2022 yilinda
: Marmara Universitesinin ev sahipliginde 14
Mart 2022 tarihinde 13 toplulugunun

organizatoérliigiinde gerceklesecek.
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atematik Giinu istanbul 2022 yil
Sahnesi, Matematik Gunii Atslyel _
Sergisi ve sosyal alan etkinlikleri ile de
programa sahip. Matematik Giinii Sahnesi pop
matematik konugsmalarinin ve Tirkiye'de Matematik
Girisimleri panelinin dinleyicilerini konuk edecek. Giin boyu

devam edecek olan tematik Gunu Atolyeleri ile birlikte
matematik yapma imi yasarken Matematik Giini

Sergisi'nde matem ve sanat iligkisini yorumluyor
olacagiz. Sosyal alanda matematik kitaplari hakkinda
konusurken geleneksel matematik giinii yapbozunu
tamamlamaya calisacagiz.

matematikgunuistanbul.org




Matematik Giinii Sahnesi

Hayatin Matematigi
Bakis agisina gére matematik; Arkadasglik
kurmada, dedektiflikte, evlilikte ve yagamin
her alaninda matematige dokunuslar.

BULENT YILMAZ

HALUK MEMILI

"Neden Matematik Ogreniriz?”

Asal Portreler

Bu konusmada asal sayilarin en ilging

uygulamalarindan biri olan
Homo Ludens asal portreleri sunacagiz.

oyun Oynayqn insqn Rakamlarini degisik renklerle boyadigimizda
cesitli portreleri ortaya

¢ikaran asal sayilardan ve
oyunlarla daima ilgilenmislerdir. Peki neden? Belki de asil bu yéntemin iglemesini saglayan asallik 4+
neden oyunlar biiyiik élciide matematik, matematik ise testinden bahsedecegiz. Ayrica
tamamiyla oyundur. Farkh kiiltiirlerdeki matematik Matematik Diinyasi'nin

son sayisinin kapagindaki Gauss
portresinin ardindaki 10.729
basamakl asal sayiyr bulan Python
kodu da konugmamizda olacak.

Matematikgiler, kiiltiirlerin baglangicindan itibaren var olan

oyunlarina bir yolculuk yapmak ve onlari oynamaya ne
dersin?

Hasan Topdemir

OLCAY COSKUN

TURKIYE'DE MATEMATIK CiRiSIMLERI

Utku Aytag Ozkan Deger  Can Ozan Oguz Melih Mert Oskay

_Moderatsrliigiinii Utku Aytagin yapacagi Tiirkiye de Matematik Girigimleri konulu panelde konuklarimiz
Ozkan Deger, Can Ozan Oguz ve Melih Mert Oskay olacak. Panelimizde matematik girigimlerini tanitacak,
etkinlik organizasyon siire¢lerinden bahsedecek ve etkinlikleri degerlendirerek sohbet edecegiz.

matematikgunuistanbul.or



Matematik Giinii Istanbul 2022 14 Mart 2022
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BILGI OYUNU

Bilgi Oyunu'nda amacimiz yarismak veya test cozmek degil, bu yiizden adina "Oyun" diyoruz.
Test bahane. Belirli sayida insanin katilabilecegi Kahoot uygulamasinda 3 farkli kategoride
30 soru hazirladik. Sorularin amaci ilgili alanlarda genel kiiltirimiizii artirmak. "Genel
Matematik" adini verdigimiz kategoride matematigin popiiler konulariyla ilgili matematik
sorulart hazirladik. "Matematik Kiiltir" adini verdigimiz kategoride ise matematik
diinyasindan genel Kiiltir sorulari hazirladik. Uciincii kategoride ise her yil farkli bir tema
helirleyip o konu ile ilgili soru hazirhyoruz. Bu etkinligi istanbul'daki kutlamaya katilamayan
matematik severler icin Youtube'da diizenliyoruz. Oyunu takip ederek hem keyifli vakit
gecirmek hem de ilgili konularda genel bilgileri 6grenmek icin herkesi ekran basina davet
ediyoruz.



MATEMATIK GUNU
ATOLYELERI

Matematik guinu atélyeleri gtiin boyu dontsimli olarak Matematik Gunu
Sahnesi'nin hemen yaninda devam edecek, bu sene bazi konulara yonelik
daha fazla atolye tasarlayarak 3 6zel kose hazirladik.

SONSUZLUK SIHIRLI KARELER

Sonsuz dendiginde cogumuzun aklina bir
sayl1 gelebilir ama sonsuz bir sayi hatta bir
isim bile degildir. Cantor’a gére sonsuz bir
sifattir. Bu atélyede sonsuzu saymayi
deneyecegiz. Sonsuz sayi toplamlari
uygulamalariyla bu kavrami sindirmeye
calisip Hilbert’in meshur sonsuz odali
oteline konuk olarak sonsuzluk kavramini
irdeleyecegiz.

Sihirli Kareler, icine 1'den n'ye kadar
sayilarin yazildigi nxn tipinde, her
sutun, satir ve kosegenlerinin toplami
esit olan karelerdir. Kaplumbaga
kabugundaki sekilden yola ¢ikarak
Cin'de kesfedilen ve glinumiize kadar
gelen sihirli kareleri ¢g6zmenin birgok
yontemi bulunmaktadir. Bu atélyede
bu yontemlerden yola ¢ikip "Bir sihirli
kare nasil yapilir?" sorusunu tartisarak
sihirli kare yapmanin yollarini
inceleyecegiz.

DORT RENK MATEMATiK LABIRENTI

Matematik Labirenti herhangi bir yonden
girisleri ve cikislari olan sekillerin mevcut
oldugu bir oyundur. Bu oyunda oyuncular
sekilleri cevirerek belirlenen c¢ikis noktasina
ulasmayi saglayan koridorlar olusturmayi
amaglar. Oyuncular bunu yaparken sekillerde

1852 yilinda De Morgan’in 6grencisi olan
Francis Guthrie tarafindan ileri strilen 4
renk teoremi; sonlu sayida bélgeden olusan
bir harita, birbirine sonsuz sayida nokta
boyunca komsu olan iki bélgenin renkleri
birbirinden farkli oimak uUzere, boyanacaksa
bu islem icin dort rengin yeterli olacagini bulunan sayilar ve koridorlarda bulunan

ileri siiren bir teoremdir. Bu atélyede islemleri kullanarak cikislarda bulunan sayiya
ispatlanmasi uzun yillar stren bu teoremi ulagmayi hedefler. Bu oyunda eglenceli bir
deneyimleyecegiz. yolculuga cikacagiz.

KONIGSBERG'IN 7KOPRUSU | | GALTON TAHTASI

Konigsberg'in yedi koprusu graf
teorisinin temelini olusturan ve 18.
yuzyilda Konigsberg koprulerinden ilham
alinarak ortaya atilan Unlu bir matematik
problemidir. Konigsberg adli 7 képriiden
olusan bir sehirde yasadiginizi distuniin.
Bu koprilerden sadece 1 kez gecerek
evinize geri dénebilir misiniz? Basit gibi
go6zuken bu problem Uzerine dustiniip bu
unlu problemi ¢6zmeye calisacagiz.

Galton Tahtasi, istatiksel yontemleri ilk defa
insanlar arasindaki gesitliligi ve zekanin
kalitsalligini incelemek igin kullanan Sir Francis
Galton’un doga ve davranis bilimleri icinde
bulunan olaylarin genelinin niceliksel bir
modelini deneysel olarak gosterebilmek
amaciyla gelistirdigi bir 6gretim aletidir.
Doganin aslinda en bilindik ama
farkedemedigimiz olasilik davranislarini
Galton'un bu miikemmel kesfiyle sematize
edilmis kendi icadi olan Galton tahtasini sizlerle
deneyimleyecegiz.




KOSESI

OriGami ve Es

Matematik ve Origami kosesi kagit katlama
PARCALAR ATOLYESI

sanatinin matematikle iliskisini inceleyecek. Bu
kosede origaminin eglenceli diinyasina giris
yapacak ve ayni zamanda matematiksel diisiinme
izerindeki etkisini hissedecegiz. Origaminin
farkli kullanim alanlarina da deginecegiz.

Kare kagidin bir kenar uzunlugunu cetvel kullanmadan nasil es
parcalara ayirabiliriz? Bunu, origamiden yararlanarak kolay bir
sekilde yapabiliriz. Atdlyemizde Gnce kagidi belirli sekillerde
katlayarak bir kenar uzunlugumuzu 3 es parcaya bolecegiz.
Ardindan bu fikri genellestirip kenarimizi n esit parcaya
hidlmeye calisacagiz. Atdlyemizin devaminda ise es parcalara
hidlmeye farkli bir acidan yaklasacagiz

PLATONIK CiSIMLER
ATOLYESI

ORiGAMI ILE
ISPATLAR ATOLYESI

Platonik cisimler iic boyutlu diizgiin cokyiizliilerdir ve
Antik Yunandan beri bu cisimlerden yalnizca bes adet
oldugu bilinmektedir. Peki bu cisimleri bu kadar ozel
yapan nedir?
Atélyemizde platonik cisimlerin dzelliklerinden
bahsedip bu iic boyutlu cisimleri origami tekniginden
yararlanarak olusturacagiz.

Matematiksel ispat nedir? Bir kagidi katlayarak hir seyler
ispatlamak miimkiin mildiir? Origami teknigi ile matematiksel
ispat yapabileceginizi biliyor muydunuz? Peki ya antik yunan

cagwnda lciisiiz cetvel ve pergel kullanarak bir aciy iic es

parcaya holmeye calisip yillar boyunca bulamadiklarini ve
bunun céziimiiniin origamiyle miimkiin oldugunu? Bu atlyede
kagit katlama sanati olan origami iizerinden matematiksel ispat
yapacagiz

=)
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KRIiPTOLOJI
KOSESI

Kriptoloji kosesi ile sifreleme diinyasina giris yapacak,
cesitli sifreleme yontemleri ile iiinci kisilere
yakalanmadan iletisim kurmanin yollarini 6grenecegiz.
Birlikte sifreleme yapacagimiz ve sifreleri kirmak
iizerine kafa yoracagimiz bu kosemizde bir de ufak bir
oyun ile sizlerle olacagiz

SIFRELI TANISMA
ATOLYESI

Etkinlik alaninda etkilesimli bir sekilde sifreleme ve sifre okuma
(desifreleme) yapacagimiz bir tablomuz olacak. Bu atdlyede dncelikle
basit bir sifreleme yontemi 6grenecegiz. Daha sonra atdlyede yer alan

bir tabloda bu sifreleme yontemiyle sifrelenmis bir ismi okuyacagiz. Son
olarak kendi ismimizi de sifreleyip tabloya ekleyecegiz. Bizden sonraki
katilime1 da bizim sifreli ismimizi okuyacak. Giin sonunda atdlyeye
katilan herkesin sifrelenmis ve desifrelenmis bir isim tablosunu elde
etmis olacagiz. Boylece birhirimizi tanirken isimlerimizi Matematik Giinii
istanbul tarihine yazmis olacagiz.

MATEMATIK GUND
DEDEKTIFLIGI ATOLYESI

Matematik Giinil Istanbul'un kriptoloji kisesi ajanlan etkinlik
alanina baz) sifreler gizlemis. Bu sifrelere ulagmak icin origami
sifreli mesajt bulmamiz veya kriptoloji atlyesindeki sifreleme
disklerini kullanmamiz gerekiyor. Her sifre b sonraisifrenin
yeri hakkinda ipucu iceriyor. Son si_freyi bulup okuyanlar icin
hir de siirpriz hediye var. Son sifreyi bulmaya calisip iyi bir
dedektif olup olamayacagimiz sorgulayacagz.

MALZEMELERLE
SIFRELEME ATOLYESI

Giiniimiizde kriptoloji modern sifreleme yontemleri
£ \ m\ ile bircok farkh alanda yapilsa da eskiden insanlar bu
) yontemlerden uzak fakat bu yontemlerde temelde
h aym mantiga hizmet eden aletlerle de sifreleme
yapabiliyorlard:. Bu atolyede tarihte kullamimis iinli
sifreleme materyalleri ile sifreleme yapacagiz ve
sifreleme diinyasini ellerimizde gorecegiz.

matematikgunuistanbul.org




NiMm Oyenv
R ATOLYESI

Nim oyunu belli sayida nesnelerle masa iistiinde
oynanan matematiksel bir strateji oyunudur. Oyun
taslari masa iistiine belli bir diizende yerlestirilir.

M Ayl‘ EM Arl‘i I ( v E Oyuncular sirayla ve belli kurallara bagh olarak taslan
alip kenara koyarlar. Son tasi alan oyuncu oyunu
kaybeder. Bu atdlyede nim oyununun kazanma

OY U N I((.j § E S i stratejilerini bulmaya cahisacagiz.

Matematik ve Oyun kosesi ile Oyun Teorisi ve Kombinatorik
Oyunlara giris yapacak, sizler icin hazirfadigimiz oyunlarla

stratejiler belirleyip secimlerimizin dogurucagi sonuclar m
iizerine tartisacagiz. Oyun Teorisi'nin giinliik hayatta da cs >
karsimizda neredeyse her an bulundugunu oyunlarla ve f

uygulamaya calistigimiz stratejilerle farkedip, kabul
grmiis teknik ve stratejiler iizerine kafa yorarak
kesfetmeye calisacagiz

HARITA OYUNU
ATOLYESI

Iki kisi ile oynanan bu oyunda oyunculardan birinin 'I‘ U VI‘ S A |{ i |{ i L EM i

amact bir haritada yol yapilabilme imkani olan yerlere
yol yaparak haritanin uclarim birlestirmektir. Diger

oyuncunun amact ise hirinci oyuncunun yol yapma AT 6 LY E S i

imkanmi ortadan kaldirarak haritanin uclarinin

hirlesmesine engel olmaktir. Atdlyede bu gibi birkag o o |
oyunu im:e|eyerek dogm stratejiye u|a$maya Tlltsak |k||em| Sﬂsya| hI|Im|erIIl en hI|IIleII

calisacagz. stratejik oyunlarindan biridir. Bu atolyede
karsimiza cikan secenekler arasindan en
iyisini secmenin yollarini arayacagiz.

koY




Matematik
Gunu Sergisi

Ressam ve grafik sanatg¢isi olan Escher eserlerinde
matematige sik¢a yer vermesiyle matematikgilerin
ilgisini en ¢cok ceken ressamlardan biri olmustur.
Matematik Giinii sergisinde Escher'in eserlerini
yorumlarken bugiine kadar 160'dan fazla sehirde
sergilenmis Imaginary sergisinin bazi eserlerini de ﬁ A,
inceleyecegiz.




MATEMATIK GUNU
ISTANBUL 2022

YAPBOZ
KOSESI

Yapboz késemizde,

yapbozun parcalarini
birlestiren herkesin
isimlerin
minik bir kagida yazarak
kutumuza atmasini
isteyecegiz. Giin sonunda
ise yapbozumuzun bitmis
halini kutudaki isimler
arasinda ¢ekilis yaparak
ani olmasi adina hediye
edecegiz.

MATEMATIKEVI ‘o

Eyiipsultan Belediyesi Matematik Evi kuruldugu giinden bugiine binlerce
misafir agirladi. Tiirkiye'de benzeri olmayan bir konsepte sahip olan
Matematik Evi'nin misafirleri matematigi somut nesnelerle
deneyimlerken ayni zamanda olduk¢a keyifli vakit gegiriyor. Matematik
Evi'nin birbirinden degerli materyalleri Matematik Giinii istanbul'da

bizlerle birlikte olacak.

matematikgunuistanbul.org =



KITAP DEGISiMI

En sevdiginiz kitaba, sizden sonra okuyacak olan kisi
icin, kitap hakkinda kiiciik bir not ekleyerek getirin; en

az onun kadar cokiseveceginiz baska bir kitapla
degistirin
Etkinlik boyunca kitaphginizdaki en sevdiginiz

matematik kitabini kitap késesine birakip baska bir
kitapla degistirebilirsiniz. Bu sayede en sevdiginiz

kitabi baska bir kisiyle tanistirmis olurken siz de yeni
bir kitap tanimig olacaksiniz. Ayrica bu késede

incelemek icin birgok matematik kitabi balacaksiniz.

MATEMATIK GUNU iSTANBUL 2022

Matematik Dunyasi Dergisi

Tiirk Matematik Derneginin bir yayini olan Matematik Diinyasi
1991 yilindan beri ¢ikan Tiirkiye'nin ilk popiiler matematik
dergisidir. Yilda 4 sayisi ¢ikan derginin 2022'deki ilk sayisini
; - Matematik Giinii istanbul'da bulabilir, atdlyeler ve konusmalar
3 :1 2 (s sirasinda hediye edilecek Matematik Diinyasi dergilerinden
a8 : birine sahip olabilirsiniz
2 'g, g
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Ogrenci gruplari icin

Kalabalik grup|qr| koordine edebilmemiz icin birkqg bi|giye ihfiyag duyuyoruz.

1-Kayit formuna ekleyebilmemiz icin okulunuzun veya kurumunuzun ismini iletmeniz
gerekmektedir.

2-Kayit formuna isminiz eklendikten sonra, kayit formunu tiim 6grenciler ya da onlar
adina 6gretmenlerinin doldurmasi gerekmektedir.

3-Yaklagik kag kisi olacaginiz ve hangi saatlerde olmayi planladiginizi paylagsmalisiniz.
4-Eger arag ile gelmeyi planliyorsaniz bize arag plakasini bildirmelisiniz ki kampiise
giriste herhangi bir aksilik ¢tkmasin.

Bu bilgileri bize e-posta adresimize iletebilirsiniz.

matematikgunuistanbul@gmail.com

ULASIM

Marmaray ile
“Cevizli” duraginda indiginizde yaklasik 2 dakika mesafede.
Metro ile
“Giilsuyu” duraginda indiginizde yaklagik 30 dakika mesafede.
Otobiis ile
16D ile “Universite” duragina
16A,16,17 ile “Orhantepe Mahallesi “ duragina 5 dakika mesafede.

Marmara Universitesi

& Mehmet Geng Kiilliyesi
- matematikgunuistanbulorg G
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